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PLANO DE AULA

Educacao
Curso: Informética Turno: Tarde Ano letivo: 2023
Disciplina: | Desenvolvimento de Sistemas para Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 80 h
Dispositivos méveis
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Dispositivos méveis

comunicar, acessar oferecendo-lhes
e disseminar vantagens no
informacdes, mundo do

produzir
conhecimentos,
resolver problemas
e exercer
protagonismo e
autoria na vida
pessoal e coletiva.

desenvolvimento de
aplicativos moveis.

12/10

FERIADO

FERIADO

e Familiarizar-se com
as diferentes
arquiteturas de
aplicativos moveis,
como cliente-

13/10 servidor e
arquitetura em
(3h aula) camadas.

e Entender como os Arquiteturas de Aplicacéo
componentes de um | Mdvel
aplicativo movel se
comunicam e
interagem.

e Aprender a projetar
e desenvolver
aplicativos méveis
eficientes e
escalaveis.

e Conhecer os
sistemas
14/10 operacionais mais
comuns para Sistemas Operacionais
(3h aula) dispositivos méveis, | para Dispositivos Moveis
como Android e iOS.
Aula
antecipada | e Explorar as
caracteristicas e
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referente a funcionalidades
Quinta-feira desses sistemas
26/10 operacionais.
e Aprender a
desenvolver
aplicativos

compativeis com
diferentes sistemas
operacionais
moveis.

19/10 FERIADO FERIADO

e |dentificar as
diferentes
plataformas onde
aplicativos méveis

podem ser
20/10 desenvolvidos, como
Android, iOS e
(3h aula) Windows. Linguagens de
programacao e
e Entender as Plataformas disponiveis
caracteristicas e 0s para desenvolvimento
casos de uso de para aplicativos moveis.

cada linguagem.

e Escolher a
linguagem mais
adequada para o
desenvolvimento de
aplicativos moveis
com base nas
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necessidades do
projeto.

e Analisar as
vantagens do uso do
React Native para o
desenvolvimento de

21/10 aplicativos moveis,
como a capacidade
(3h aula) de compartilhar
caédigo entre
Aula plataformas.
antecipada
referente a | o Identificar as o
Sexta-feira limitagdes e desafios React Native: Vantagens
7 e desvantagens.
27/10 associados ao uso

do React Native,
como a dependéncia
de médulos nativos.

e Tomar decisoes
informadas sobre
quando escolher o
React Native como
framework de
desenvolvimento.

e Compreender 0s

conceitos e
26/10 caracteristicas do Desenvolvimento Hibrido
desenvolvimento vs. Nativo
(3h aula) hibrido e nativo de

aplicativos maveis.
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e Comparar o React
Native com outras
opcdes hibridas,
como Apache
Cordova ou lonic.

e |dentificar as
vantagens, como
desempenho e
acesso total ao
hardware, e
desvantagens, como
o tempo de
desenvolvimento, do
desenvolvimento
nativo.

e Dominar a
declaracdo de
variaveis e
compreender 0s

27/10 diferentes tipos de

dados em

(3h aula) JavaScript.

Configurar um ambiente

e Aprender a de desenvolvimento
manipular variaveis Javascript
e realizar
conversodes entre
tipos de dados.

e Familiarizar-se com
os operadores
disponiveis em
JavaScript, como
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operadores
aritméticos e logicos.

02/11 FERIADO FERIADO

e Dominar estruturas
de controle
condicionais.

¢ Resolver problemas
complexos de légica

03/11 usando estruturas
de controle de fluxo.
(3h aula) Javascript:
e Entender o escopo Estruturas de controle de
de variaveis e fluxo (condicionais e
funcBes em loops)
JavaScript.

e Compreender a
diferenca entre
arrays e objetos e
guando usar cada
um em situacdes
especificas.

e Compreender o que
é 0 DOM e como ele | Manipulagdo do

09/11 representa a Document Object Model

estrutura de uma (DOM)

(3h aula) pagina web.
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o Aprender a diferenga
entre o DOM e o
cédigo HTML
original.

e Saber como o DOM
€ usado para
interagir com
elementos da pagina
web.

e Compreender o
conceito de closures
em JavaScript.

e Dominar o uso de
callbacks para lidar

10/11 com operagdes
assincronas em
(3h aula) JavaScript.

Funcdes Avangadas em

e Aprender sobre JavaScript

Promises como uma
alternativa mais
limpa e eficiente aos
callbacks.

e Trabalhando com

madulos e
importacdes.
Programacéo Orientada
e Implementar a Objetos (POO) em
construtores e JavaScript

métodos de
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instancia em
classes.
11/11
¢ Explorar o conceito
(3h aula) de heranca e
prototipos em
Aula JavaScript.
antecipada

referente a | e Aplicar principios de
Quinta-feira encapsulamento

16/11 para interfaces
publicas e privadas
em classes.

e Dominar os métodos
disponiveis para
manipulacdo de

16/11 arrays, como map,
filter, reduce e
(3h aula) forEach.

¢ Entender as
diferencas entre Manipulacdo de Arrays e
strings imutaveis e Strings em JavaScript
mutaveis em
JavaScript.

e Aprender a criar e
usar expressodes
regulares para
correspondéncia de
padrées em strings.




=
2 Canal _
W Educacdo

Curso: Informatica Turno: Tarde Ano letivo: 2023
Disciplina: | Desenvolvimento de Sistemas para Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 80 h
Dispositivos méveis

e Compreender o
conceito de API

17/11 (Application
Programming
(3h aula) Interface).

¢ Implementar I6gica

para lidar com Trabalhando com APlIs e
respostas bem- Requisicbes HTTP em
sucedidas e erros de | JavaScript

requisicao.

e Aprender a fazer
requisices HTTP
assincronas usando
tecnologias como
AJAX e a Fetch API.

e Entender a estrutura
e a sintaxe do
formato de dados

JSON.
o Converter entre
18/11 objetos JavaScript e
JSON. Manipulacdo de dados
(3h aula) JSON.
¢ Criar funces para
Aula analisar e gerar
antecipada dados JSON em
referente a aplicativos.
Sexta-feira

24/11
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e Aprender a usar a
estrutura try...catch
para capturar e lidar
com excecoes.

23/11

Identificar cenarios

(3h aula) de uso adequado Gerenciamento de Erros
para tratamento de e Depuracdo em
erros. JavaScript

o Utilizar ferramentas
de depuracao
disponiveis em
navegadores e
ambientes de
desenvolvimento.

e Compreender o
papel dos
componentes visuais
na criagcdo de
interfaces de usuario
em React Native.

24/11

e |dentificar e Conceitos de

(3h aula) diferenciar os tipos | componentes visuais em

de componentes, React Native.

como View, Text,

Image e Button.

e Criar hierarquias de
componentes para
construir interfaces
interativas.
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e Dominar a utilizacao

pratica de
30/11 componentes
essenciais em React
(3h aula) Native.

e Implementar
elementos de
interface comuns,
como botdes e
caixas de texto.

Uso de componentes
como View, Text,
Image, Button.

e Utilizar componentes
controlados com
base em props e
state.

e Aprender os
principios do modelo
de layout flexbox em
React Native.

01/12
e Criar layouts
(3h aula) responsivos e Layouts com Flexbox em
flexiveis para React Native.
diferentes tamanhos
de tela.

e Solucionar desafios
de layout comuns
usando flexbox.
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e Dominar as técnicas
para criar transicées

02/12 suaves entre
diferentes telas de
(3h aula) um aplicativo.
Aula e Configurar e x
antecipada perso%alizar as Navggagfti(')\l etr_l tre Telas
referente a opcoes de em React Native
Quinta-feira navegacdo com o
07/12 React Navigation.

e Implementar a
passagem de
parametros e dados
entre telas.

Aprender a fazer
solicitagbes HTTP a
servicos externos
07/12 em aplicativos React
Native.

(3h aula)

Utilizar métodos
como GET, POST,
PUT e DELETE para
interagir com APIs.

Realizagéo de
solicitacbes HTTP a APIs
externas.

Gerenciar respostas
de API, incluindo
manipulacdo de
erros e tratamento
de dados.
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08/12

(3h aula)

e Compreender o
formato JSON
(JavaScript Object
Notation) e sua
importancia no
intercambio de
dados.

e Analisar dados
JSON recebidos de
APIs e converté-los
em estruturas
utilizaveis.

e Criar interfaces de
usuario dinamicas
com base em dados
JSON.

Manipulacao de dados
JSON.

09/12
(3h aula)

Aula
antecipada
referente a
Sexta-feira

15/12

 Diferenciar entre
estado local e global
em um aplicativo
React Native.

e Explorar e
implementar o
Redux como uma
solucdo de
gerenciamento de
estado.

e Utilizar o Context
API| como uma
alternativa para
compartilhar estado
globalmente.

Gerenciamento de
Estado em React Native
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e Aprender a acessar
recursos nativos,
como a camera, 0
GPS e os sensores
do dispositivo.

14/12

e Lidar com

(3h aula) permissées e
solicitagbes de
acesso a recursos
nativos.

e Integrar bibliotecas
de terceiros para
adicionar
funcionalidades
especificas ao
aplicativo.

Acesso a Recursos
Nativos em React Native

e Compreender os
diferentes tipos de
testes, incluindo
testes unitarios e de
integracao.

Testes em Aplicativos

15/12 e Configurar um React Native

ambiente de teste

(3h aula) com Jest para testes

unitarios em

componentes React

Native.
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¢ Utilizar a biblioteca
Detox para testes de
integracéo e end-to-
end em dispositivos
reais ou emuladores.

e Compreender 0s
requisitos e
diretrizes da Google
Play Store para a
publicacdo de
aplicativos Android.

e Cumprir 0s
22 ;g?ésgomstgﬁf opsp de Publicacéo de Aplicativos
(3h aula) design, desempenho em React Native

e seguranca.

Configurar
permissdes e
configuracdes de
privacidade
conforme
necessario.

e Envolver-se em
féruns, grupos de
discusséo e redes
sociais relacionadas | Aprendizado Continuo

22/12 ao React Native. em React Native

(2h aula) e Compartilhar
conhecimento e
experiéncias com
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outros
desenvolvedores.

e Continuar a
aprender e expandir
as habilidades a
medida que novas
tecnologias e
recursos.

CARGA HORARIA DO PLANO: 80 h

Metodologia

A disciplina serd ministrada através da dialogicidade de praticas as quais utiliza¢éo recursos audio visuais;

Os alunos serdo sempre orientados na aula a realizarem reflexdes e exemplos orientados em sala de aula;

Serdo apresentados recursos online os quais os alunos poderao utilizar como forma de aplicagdo dos conhecimentos adquiridos na aula da semana;
Exposicéo e dialogo sobre o contetido planejado relacionando-o ao contexto do aluno;

Seré realizada a apresentados dos contetdos de forma lidica e interativa através de exemplos e exercicios

Reflexdo Colaborativa,;

Atividade de pesquisa.

Material de Apoio

e Software de desenvolvimento web como:
o Visual Studio Code;

oEclipse

oGit

e Navegador web:

oGoogle Chrome;

oMozilla Firefox;

o Microsoft Edge;

e Editor de texto: Bloco de Notas;
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o TextEdit;
oNotepad++;
e Livros e materiais de referéncia

Estratégia de Avaliacéo

Conforme PORTARIA SEDUC-SUEB N° 01 DE MAIO DE 2020

Referéncias

BASICA
MARINHO, Antdnio Lopes. Desenvolvimento de aplicacdes para Internet. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.

SILVA, Diego. Desenvolvimento para dispositivos mdéveis. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.

COMPLEMENTAR

LECHETA, R. R. Android Essencial com Kotlin. Editora Novatec, 2018.

LECHETA, R. R. Google Android: Aprendendo a criar aplicagdes para dispositivos mdveis com Android SDK. 5. ed. Editora Novatec.
SILVA C. MARCELINO L. Desenvolvimento em Swift Para 10S. Editora FCA, 2017.

STARK, J.; JEPSON, B. Construindo aplicativos Android com HTML, CSS e JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2012.



