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PLANO DE AULA

Curso: Informética Turno: Tarde Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de Aprendizagem Professor: Keurelene Campelo Santos Carga horaria: 40 h
Interdisciplinar IV
. " Ha.b_ilida,dgs especificas~dos Integ,ragéo entre as Objetivos de . :
Competéncias Habilidades itinerarios de formagéo areas e/ou Data " Objeto de conhecimento
técnica profissional componentes i
Competéncia 05 (EM13LGG104) | (EMIFCG10) * Discutira
Compreender, Utilizar as Reconhecer e utilizar No componente |mporténC|a da
utilizar e criar diferentes qualidades e curricular de projeto 03/10 aprendlzagem ao Relacdes entre trabalho e
tecnologias digitais linguagens, fragilidades pessoais de aprendizagem longo da vida e seu educacio
de informagéo e levando em com confianca para interdisciplinar IV, 0s | (3 aula) papel na adaptacéo
comunicacéo de conta seus superar desafios e alunos irdo explorar as mudancas no
forma critica, funcionamentos, | alcancar objetivos como o mundo do trabalho.
significativa, para a pessoais e profissionais, | empreendedorismo e Definir e diferenciar
reflexiva e ética nas | compreensao e agindo de forma transcende as 0s conceitos de
diversas préticas producéo de proativa e barreiras tradicionais trabalho, emprego e | Conceito de trabalho,
sociais (incluindo as | textos e empreendedora e das disciplinas empreendedorismo; | emprego e
escolares) para se discursos em perseverando em académicas. Ao 10/10 empreendedorismo
comunicar, acessar diversos campos | situagfes de estresse, desenvolver um ¢ Discutir o papel do
e disseminar de atuacéo frustrac&o, fracasso e projeto (3h aula) empreendedorismo
informacdes, social. adversidade. empreendedor, eles na criacao de
produzir poderdo combinar empregos e no
conhecimentos, (EM13LGG701) | (EMIFCG11) conceitos de desenvolvimento
resolver problemas Explorar Utilizar estratégias de marketing, finangas, econdmico.
e exercer tecnologias planejamento, inovagao e ética ¢ Reconhecer a
protagonismo e digitais da organizacéo e empresarial. I1sso importancia do
autoria na vida informacéo e empreendedorismo para | hdo apenas Férum Econdmico
pessoal e coletiva, comunicacao estabelecer e adaptar ampliara sua Mundial;
(TDIC), metas, identificar compreenséo do 17/10 Competéncias do forum
Competéncia 06 compreendendo | caminhos, mobilizar mundo dos « Discutir as econdmico mundial para
Valorizar a seus principios e | apoios e recursos, para | negoécios, mas (3h aula) competéncias o mundo do trabalho
diversidade de funcionalidades, | realizar projetos também os necessarias para o
saberes e vivéncias | e utiliza-las de pessoais e produtivos preparara para mercado de
culturais e apropriar- | modo ético, com foco, persisténcia e | desenvolver trabalho.
se de criativo, efetividade. competéncias
conhecimentos e responsavel e interdisciplinares e Identificar as
experiéncias que lhe | adequado a (EMIFCG12) valiosas que podem tendéncias e Trabalhos atuais e
possibilitem praticas de Refletir continuamente ser aplicadas em 24/10 mudancas no trabalhos futuros
entender as linguagem em sobre seu proéprio suas vidas pessoais mercado de trabalho
relagBes proprias do | diferentes desenvolvimento e e carreiras futuras. (3h aula) que afetam a
mundo do trabalho e | contextos. sobre seus objetivos educacio e o
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Interdisciplinar IV
. " Ha.b_ilida,dgs especifica.s~dos Integ,ragéo entre as Objetivos de . :
Competéncias Habilidades itinerarios de formagao areas e/ou Data . Objeto de conhecimento
técnica profissional componentes CIENCIEEE
fazer escolhas (EM13MAT104) | presentes e futuros, desenvolvimento
alinhadas ao Interpretar taxas | identificando aspiracdes profissional.
exercicio da e indices de e oportunidades, e Explorar estratégias
cidadania e ao seu natureza inclusive relacionadas para expandir e
projeto de vida, com | socioecondémica, | ao mundo do trabalho, 31/10 fortalecer uma rede Networking e
liberdade, tais como indice | que orientem escolhas, de contatos ao longo | comunicag¢do no mundo
autonomia, de esforgos e agdes em (3h aula) do tempo. do trabalho
consciéncia critica e | desenvolvimento | relacdo a sua vida
responsabilidade; humano, taxas pessoal, profissional e
de inflac&o, cidada.
Competéncia 08 entre outros, e Compreender as
Conhecer-se, investigando os tendéncias atuais e
apreciar-se e cuidar | processos de futuras da inddstria Perspectivas
de sua salde fisica | calculo desses de informética, profissionais para o
e emocional, numeros. 07/11 incluindo inteligéncia | profissional técnico em
compreendendo-se artificial, Informética
na diversidade (EM13CNT301) (3h aula) computagdo em
humana e Construir nuvem e seguranca
reconhecendo suas | questdes, cibernética, para
emocdes e as dos elaborar entender as
outros, com hipoteses, demandas do
autocritica e previsdes e mercado de
capacidade para estimativas, trabalho.
lidar com elas; empregar
instrumentos de e Discutir estratégias
Competéncia 10 medicéo e para identificar
Agir pessoal e representar e oportunidades de
coletivamente com interpretar negdcios, incluindo a | Plano de Neg6cios na
autonomia, modelos 14/11 andlise de mercado, | area da Informatica
responsabilidade, explicativos, tendéncias e
flexibilidade, dados e/ou (3h aula) necessidades do
resiliéncia e resultados cliente;
determinacéo, experimentais ¢ Discutir ideias para
tomando decisdes para construir, elaboracéo do
com base em avaliar e projeto de
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Curso: Informatica Turno: Tarde Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de Aprendizagem Professor: Keurelene Campelo Santos Carga horaria: 40 h
Interdisciplinar IV

principios éticos, justificar aprendizagem
democraticos, conclus@es no interdisciplinar 4.
inclusivos, enfrentamento e Diferenciar
sustentaveis e de situacdes- Criatividade de
solidérios. problema sob inovacao;
uma perspectiva
cientifica. e Analisar algumas
tecnologias
21/11 disruptivas e como a
tecnologia esta
(3h aula) transformando Criatividade e Inovagao
setores inteiros e nas organizacdes
criando
oportunidades para
empreendedores;
o Aplicar

conhecimentos na
execucao do projeto
de aprendizagem IV.
e Discutir questdes
legais, contratos,
propriedade
intelectual e ética no
28/11 empreendedorismo; | Aspectos Legais e Eticos
do Empreendedorismo

(3h aula) e Aplicar
conhecimentos na
execucao do projeto
de aprendizagem 4.

e Compreender os
fundamentos do

05/12 marketing digital e

seu papel no

ambiente de

A importancia do
marketing digital e redes
sociais para 0 hovo
profissional
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(3h aula) negocios
contemporaneo;

Aplicar
conhecimentos na
execucao do projeto
de aprendizagem IV.
Conhecer e
diferenciar tipos de
trabalho como
profissional liberal,
assalariado,
empresario,

12/12 agricultor familiar,
microempreendedor
(3h aula) entre outros;

Tipos de trabalho

Aplicar
conhecimentos na
execucao do projeto
de aprendizagem IV.
Conhecer e
diferenciar tipos de
empresas como
publicas, privadas,

19/12 organizagdes
governamentais, Tipos de empresas
(3h aula) informais entre P P
outras;
e Aplicar

conhecimentos na
execucao do projeto
de aprendizagem IV.
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Disciplina: | Projeto de Aprendizagem Professor: Keurelene Campelo Santos Carga horaria: 40 h
Interdisciplinar IV
Habilidades especificas dos Integragéo entre as Obietivos de
Competéncias Habilidades itinerarios de formagao areas e/ou Data Jetiv Objeto de conhecimento
s . aprendizagem
técnica proflssmnal componentes
¢ Explicitar e
apresentar os
20/12 i A
cotecmentos | cuminanci
~ apresentacao dos
(4h aula) elaboracao do b ¢
trabalhos
trabalho.

CARGA HORARIA DO PLANO: 40 h

METODOLOGIA (PRATICAS E FAZERES ESCOLARES).

e Desenvolver projetos integrando componentes da Formacéo Geral Basica, da formagéo técnica especifica e projeto de vida;

o Explorar teméticas e situacdes didaticas que favoregcam o didlogo com os diversos campos do trabalho, da ciéncia, da tecnologia e da cultura;

e Oportunizar a vivéncia de situac8es préaticas de estudo e de trabalho na comunidade ou no municipio;

e Realizar intervencdo em problemas da realidade da comunidade escolar ou do municipio, a partir da concepcao de inovacédo social,

¢ Mapear equipamentos publicos relacionados ao lazer, a saude, a assisténcia, a cultura, ao meio ambiente e a educagao, no municipio ou no entorno da escola,

gue apresentem situacdes investigativas potenciais para os estudantes e que permitam a proposi¢céo de solucdes, a prototipagem, a discusséo entre pares e

entre diferentes atores, além da comunicacao de resultados a diferentes publicos;

¢ Realizar pesquisas sobre os indicadores socioeconémicos, educacionais, culturais e ambientais envolvendo o municipio e a comunidade;

e Fazer uso de metodologias de aprendizagem que consideram a centralidade dos estudantes e os objetos de conhecimento como suporte para o

desenvolvimento de habilidades e competéncias especificas do projeto;

e Promover o uso do Design Thinking para integrar habilidades e mentalidades inovadoras na escola e combinar empatia, criatividade e racionalidade com vistas

a atender as necessidades dos estudantes, criando solu¢des bem-sucedidas e de forma inovadora;

e Construir solugdes criativas sustentaveis e solidarias para estudos de caso de situagdes simuladas envolvendo os objetos de conhecimento estudados.
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Interdisciplinar IV

Habilidades especificas dos Integragéo entre as
Competéncias Habilidades itinerarios de formagéo areas e/ou Data
técnica profissional componentes

Objetivos de

aprendizagem Objeto de conhecimento

¢ Em articulagdo com os professores de FGB, identificar quais praticas acima ou novas praticas podem ser integradas para ampliagdo, enriquecimento e

ampliacéo do repertério dos estudantes neste componente curricular.

MATERIAL DE APOIO.

e Lousa interativa touch screen;
e Livros;

Slides;

Videos;

e Chroma key;

e Alpha

ESTRATEGIA DE AVALIACAO.

Conforme PORTARIA SEDUC-SUEB N° 01 DE MAIO DE 2020.
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Competéncias

Habilidades

Habilidades especificas dos
itinerarios de formagao
técnica profissional

Integracéo entre as
areas e/ou
componentes

Data

Objetivos de
aprendizagem

Objeto de conhecimento

ITAU EDUCACAO E TRABALHO. Articulac&o curricular no ensino técnico-profissional e projetos empreendedores. Disponivel em:

https://observatorioept.org.br/conteudos/articulacao-curricular-no-ensino-tecnico-profissional-e-projetos-empreendedores-55004¢8d-5310-4a11-8a6d-6a7389fcl17ba.

Acesso em 28 out. 2020.

KAPUT, K. Evidence for Student-Centered Learning. Educationevolving.org: 2018. Disponivel em: https://files.eric.ed.gov/fulltexttED581111.pdf. Acesso em: 3 jun.

2020.

LUNARDI, Giovani Mendonga Criatividade e inovagéo. / Giovani Mendonga Lunardi. — Indaial: UNIASSELVI, 2020.
NAIR, P.; FIELDING, R.; LACKNEY, J. The Language of School Design: Design Patterns for 21st Century Schools. 3. ed.Minneapolis: Designshare, 2013.
NIC - NORTHERN IRELAND CURRICULUM. Active Learning Methods for Key Stage 3. Belfast: PMB Publication, 2007. Disponivel em:

http://www.nicurriculum.org.uk/docs/key_stage_3/ALTM-KS3.pdf. Acesso em: 3 jun. 2020.

PEGORINI, D.G. Fundamentos da Educacédo Profissional: Politica, legislacdo e histdria. Curitiba: Intersaberes, 2020.

PEREIRA, Luciano Santana. Perspectivas Profissionais. Indaial, SC : Arqué, 2023.
SOARES, Rosana. Historia da arte. Indaial: UNIASSELVI, 2019.



https://observatorioept.org.br/conteudos/articulacao-curricular-no-ensino-tecnico-profissional-e-projetos-empreendedores-55004c8d-5310-4a11-8a6d-6a7389fc17ba

