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PLANO DE AULA

Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de desenvolvimento de Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 120 h
sistemas

Habilidades especificas
dos itineréarios de

Integrac@o entre as

Objetivos de

Competéncias Habilidades formagéo _técnica C:{l\'qesosnee/gtues Data aprendizagem Objeto de conhecimento
profissional
(EMIFFTPO5) A disciplina de Explicar o conceito
Selecionar e mobilizar | Projeto de Qe sistemas para
(EMLGG101) intencionalmente Desenvolvimento de internet.
Qtll|zar diferentes recursos criativos para | Sistemas, oferece
Ilr]ggagens, resolver problemas aos alunos uma Compreender a
codigos e reais relacionados a base solida para importancia dos
Competéncia 05 eXpressoes para |, oqytividade, a criar solucdes 10/05 sistemas para Introduc&o aos Conceitos
Compreender, S€ comunicar, colaboracgéo e/ou a tecnoldgicas internet. de Sistemas para Internet
;Jtilizalr e_criadr' o %ﬁg:g;iaéze € comunicagao. gficiegtes e (3h aula) N
ecnologias digitais . inovadoras,
de informacéo e diferentes (EMIFFTPO6) aumentando sua principais
comunicagéo de contextos. Propor e testar empregabilidade e aplicacdes dos
forma critica, solugdes éticas, destacando-os no sistemas para
significativa, '(DElg/ISMATml - gstéticas, criativas e mercado de internet.
reflexiva e ética nas Interpretar e inovadoras para trabalho. Ao abordar Introduzir a
diversas praticas resolver probl_emas reais habilidades linguagem HTML e
sociais (incluindo as problemas reIacm_ngdos a essenciais para 12/05 sua importancia. o
escolares) para se envolvendo produtlwd?de, a projetar, Introducéo a Linguagem
comunicar, acessar | oo o oo coIabora(;ag elou a |mplementar e (8h aula) Apre.sen.tar as HTML
e disseminar fracionarios e ' | comunicagao, gerenciar solu¢des principais
informagoes, decimais observando a | deTl, essa aplicagdes do
produzir : necessidade de seguir | disciplina também HTML.
conhecimentos, (EMIMAT510 — as boas préticas de estimula o espirito
resolver problemas PI22) seguranca da empreendedor e a Compreender a
e exercer Utilizar conceitos informacao no uso das redug_ao_ de riscos, estrutura basica de
protagonismo e de estatistica e ferramentas. contnbumqlo para o um documento
autoria na V|da_ probabilidade para deser)vo_lwmento_ HTML. .
pessoal e coletiva. analisar dados e (EMIFFTPO02) econdmico e social. Conhecer a histéria
fazer previsdes Levantar e testar Integrando-se e evolugao do
' hipoteses para perfeitamente a 17/05 HTML.
res_ol_ver problemas do | func&o principal do Evolucdo da Linguagem
cotidiano pessoal, da curso de capacitar (3h aula) Identificar as HTML

escola e do trabalho,
utilizando

os alunos a
enfrentar os

diferentes versoes
do HTML.
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linguagens adequados
a investigacao
cientifica.

empresariais atuais
e a se destacarem
no competitivo
mercado de
trabalho.

caracteristicas de
cada versao do
HTML.

Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de desenvolvimento de Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 120 h
sistemas
procedimentos e desafios Comparar as

19/05

(3h aula)

Aprender a inserir
comentarios em
HTML.

Conhecer as tags
HTML bésicas

(paréagrafos, titulos,

links, imagens,
listas).

Praticar o uso das
tags basicas em
um documento
HTML.

Comentéarios em HTML e

Tags Basicas

24/05

(3h aula)

Aprender a usar
titulos e subtitulos
em HTML.

Compreender a
importancia da
hierarquia de
titulos.

Praticar a
aplicacéo de
diferentes estilos

de texto em HTML.

Titulos, Subtitulos e
Estilos de Texto em
HTML

Conhecer os
diferentes tipos de
listas em HTML.
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Curso:

Informética

Turno:

Manha

Ano letivo:

2023

Disciplina:

Projeto de desenvolvimento de
sistemas

Professor:

Rildo Oliveira

Carga horaria: 120 h

26/05

(3h aula)

Aprender a inserir
imagens em um
documento HTML.

Praticar a criagédo
de listas e a
insercdo de
imagens.

Listas e Imagens em
HTML

31/05

(3h aula)

Compreender a
importancia dos
links em HTML.

Aprender a criar
links internos e
externos.

Praticar a criagao
de links em um
documento HTML.

Links em HTML

02/06

(3h aula)

Compreender a
importancia da
estruturagdo do
conteddo em
HTML.

Aprender a utilizar
secgOes e divisbrias
para organizar o
conteudo.

Praticar a criacédo
de sec¢lbes e
divisorias em um
documento HTML.

Secdes e Divisorias em
HTML
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Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de desenvolvimento de Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 120 h
sistemas

e Aprender a criar
tabelas em HTML

07/06 para exibir dados

tabulares.

(3h aula)

e Conhecer a Tabelas e Bordas com
utilizagado de HTML
bordas para
melhorar a
apresentacéo das
tabelas.

e Praticar a criacédo
de tabelas com
cabecalho, corpo e
rodapé.

e Entender a
importancia dos

09/06 formularios em
paginas web.
(3h aula)
e Aprender a criar Formularios em HTML
formularios em
HTML.

e Praticar a criagdo
de campos de
entrada, botdes e
outros elementos
de formulario.

e Introduzir a

linguagem CSS e
14/06 sua importancia. Introducgéo & Linguagem
CSS
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Curso:

Informética

Turno:

Manha

Ano letivo:

2023

Disciplina:

Projeto de desenvolvimento de
sistemas

Professor:

Rildo Oliveira

Carga horaria:

120 h

(3h aula)

Compreender a
relagéo entre
HTML e CSS.

Conhecer as
principais
aplicacbes do
Css.

16/06

(3h aula)

Conhecer a historia
e evolucao do
Css.

Identificar as
diferentes versoes
do CSS.

Comparar as
caracteristicas de
cada verséao do
CSS.

Versoes e Caracteristicas
do CSS

21/06

(3h aula)

Aprender a sintaxe
béasica do CSS.

Entender sobre
medidas no uso de
elementos com
CSSs

Sintaxe CSS e Valores e
Tamanhos

23/06

(3h aula)

Aprender a inserir
comentarios em
Css.

Conhecer e aplicar
classes de estilos

Comentarios CSS,
Classes de Estilos e
Seletor ID




=
2 Canal _
W8 Educaczo

Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
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sistemas

em elementos
HTML.

e Entender o
conceito e uso do
seletor ID em CSS.

e Aprender a utilizar
a TAG <div> para

28/06 agrupar elementos.

Utilizando a TAG <div> e

(3h aula) e Conhecer a a TAG <span>

aplicacdo da TAG

<span>em CSS.

e Praticar a
aplicacéo das
TAGs <div> e
<span>em um
documento HTML.

e Compreender as
propriedades
30/06 béasicas do CSS.

(3h aula) e Aprender a aplicar | Propriedades Basicas em
propriedades de CSS
cor e fundo.

e Praticar a
aplicacéo de
propriedades
basicas em um
documento HTML.
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PROGRAMA DE MEDIACAO TECHOLOGICA

Curso:

Informética

Turno:

Manha

Ano letivo:

2023

Disciplina:

Projeto de desenvolvimento de
sistemas

Professor:

Rildo Oliveira

Carga horaria: 120 h

05/07

(3h aula)

Aprender a estilizar
textos utilizando
Css.

Conhecer
propriedades de
tipografia,
alinhamento e
espagamento.

Praticar a
aplicacdo de
estilos em textos
com CSS.

Textos em CSS

07/07

(3h aula)

Aprender a estilizar
bordas utilizando
Css.

Conhecer as
propriedades de
borda e suas
variacoes.

Praticar a
aplicacéo de
estilos de borda
em elementos
HTML.

Bordas em CSS

12/07

(3h aula)

Compreender os
conceitos de
margin e padding.

Aprender a aplicar
margin e padding

Margin e Padding em
CSs
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Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de desenvolvimento de Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 120 h
sistemas

em elementos
HTML.

e Praticar o uso de
margin e padding
para ajustar o
layout de uma
pagina.

CARGA HORARIA DO PLANO: 57h

Metodologia

A disciplina serd ministrada através da dialogicidade de praticas as quais utilizagdo recursos audio visuais;

Os alunos serdo sempre orientados na aula a realizarem reflexdes e exemplos orientados em sala de aula;

Serdo apresentados recursos online os quais 0s alunos poderao utilizar como forma de aplicacdo dos conhecimentos adquiridos na aula da semana;
Exposicao e didlogo sobre o contetdo planejado relacionando-o ao contexto do aluno;

Sera realizada a apresentados dos contetidos de forma lidica e interativa através de exemplos e exercicios

Reflexdo Colaborativa;

Atividade de pesquisa.

Material de Apoio

e Software de desenvolvimento web como:
o Sublime Text;
o Visual Studio Code;
e Navegador web:
o Google Chrome;
o Mozilla Firefox;
o Microsoft Edge;

e Servidor web local: WAMP;
e Editor de texto: Bloco de Notas;
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Curso: Informatica Turno: Manha Ano letivo: 2023
Disciplina: | Projeto de desenvolvimento de Professor: Rildo Oliveira Carga horaria: 120 h
sistemas
o TextEdit;

o Notepad++;
e Livros e materiais de referéncia

Estratégia de Avaliacédo

Conforme PORTARIA SEDUC-SUEB N° 01 DE MAIO DE 2020

Referéncias

BASICA

DAVIS M.E., PHILLIPS, J. A. Aprendendo PHP e MySQL. 1 ed Alta Books, 2008.

MAZZA, Lucas. HTML5 e CSS3 - Domine a Web do Futuro. Sdo Paulo: Casa do Cadigo, 2013.

NIERADKA, Itamar Pena: Javascript+CSS+DOM, desenvolvimento para web. Nova Terra, 2015

COMPLEMENTAR

MILANI A. Construindo aplicacBes web com PHP e MySQL. 1 Ed: Novatec, 2010.

MORRISON, Michael. Use a cabeca: JavaScript. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

NIEDERAUER J. Desenvolvendo Websites com PHP: aprenda a criar Websites dindmicos e interativos com PHP e banco de dados. 2. ed. rev. atual. Novatec Editora,
2011.

PHP.net, PHP. Pagina inicial. Disponivel em: <https://www.php.net/>. Acesso em: 12 de jan. de 2022.



