PLANO DE AULA TRIMESTRAL - EJA IV ETAPA (ENSINO FUNDAMENTAL) W

QUALIFICACAO PROFISSIONAL - INFORMATICA BASICA J

CANAL EDUCACAO

TURMA: EJA IV ETAPA - 6° E 7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

TURNO: NOITE

PERIODO: 13/05 A 30/08/2024 — 2° TRIMESTRE

ELEMENTOS ESTRUTURANTES

Competéncias Gerais: 02. Pensamento cientifico, critico e criativo; 05. Cultura Digital.

Delimitacado do

comunicacao,
observando a

classificados.

Tema Habilidade Componente Curricular Data Objetivos de Aprendizagem Objetos do conhecimento
(EMIFFTP02) Co.mp_reNender 0s comar}dos de Comandos~Bésicos na linguagem de
hipéteses para resolver ; . Sl e/ :

P P o ANALISE E LOGICA DE
problemas do cotidiano p
pessoal, da escola e PROGRAMAGAO ]
: . 32 FEIRA Compreender o gque séo strings, Manipulacgéo de Strings
do trabalho, utilizando o _ 21/05 mo utiliza-|
procedimentos e 18:30 AS 19:30 como uftiza-as.
linguagens adequados PROF. RILDO OLIVEIRA
Cons_trugéo de a_mvg_sngagéo Apresentar como utilizar strings e | Fung@es e Procedimentos
algoritmos para | cientifica. 28/05 funcdes para um melhor predefinidos
programas na funcionamento do caédigo.
informatica (EMIFFTPO06)
Propor e testar
solugtes éticas, Compreender como funcionaum | J Ses bdsi .
esteticas, criativas e 04/06 vetor dentro de um programa de peracoes basicas em Vetor;
inovadoras para computadores.
problemas reais
relacionados a
produtividade, a Compreender o que sao vetores
colaboragéo e/ou a 11/06 muItigimensiona?su como\;ao Vetor Multidimensional.




necessidade de seguir
as boas praticas de
seguranca da
informacao no uso das
ferramentas.

Apresentar o que é o recurso de Procedimento e Func¢éo na

18/06 modularizacao e funcionamento Modularizacao

de algoritmos em maédulos.

AT EIEIES pes ¢ Escopo de variaveis em médulos
25/06 processamentos para uma Unica P

saida.

Apresentar as operacdes que sao

utilizadas na linguagem C para Funcdes de entrada e saida em
02/07 ) h .

gerar informacdes de entrada e linguagem C

saida.

Reconhecer as estruturas de Estruturas de decisdo em linguagem
09/07 decisdo utilizadas na linguagem C

C.

15/07 a 29/07 — Férias coletivas

Reconhecer as diferentes Estruturas de Iteracdo em linguagem
06/08 . ~ C

estruturas e iteragéo.
13/08 Conhecer as diferentes formas Manipulacao de Strings

de manusear uma string;

Compreender como funciona um Vetores em linguagem C
20/08 vetor dentro de um programa de guag

computadores;

27/08

Compreender como as estruturas | Estrutura de Vetores
de vetores interagem com as
estruturas de iteracéo.




Obs.: As possiveis divergéncias que, eventualmente, possam surgir entre o conteado em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica de um planejamento, que
em razdo das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um contetido mais préximo da realidade do aluno; motivam o docente
de estldio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina - Piauf, 25 de abril de 2024.

METODOLOGIA / RECURSOS

e A disciplina sera regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.
e Proposta e correcao de exercicios de classe e /ou para casa.

e Usara a plataforma virtual como ambiente para construcdo da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estldio e professores presenciais trocardo opinides e
solucionarao duvidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

e Lousa interativa touchscreen;

e Livros;

e Slides;

e Videos;

e Chroma key;

e Alpha.
AVALIACAO:

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instrucdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 5° — A Avaliacao Qualitativa comum a todas as etapas, niveis e modalidades deve ser compreendida como uma pratica processual, diagndstica, continua e cumulava da
aprendizagem, de forma a garantir a prevaléncia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos e o redimensionamento da pratica educava.

§ 1° — Na Avaliacéo Qualitativa (AQL) o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre segundo os critérios de Producado Textual, Oralidade e Participagéo.
I. Producéo textual: corresponderéa a 40%, (quarenta por cento) compreendendo expresséo escrita da compreensao do conhecimento desenvolvido em sala de aula, em trabalhos
de pesquisa individual e/ou coletiva, fichas, relatérios, portfélios, textos, aplicados individualmente e/ou em grupos, que possibilitem a analise do desempenho do estudante no

processo de ensino-aprendizagem.

Il. Oralidade: correspondera a 30% (trinta por cento) da avaliagdo e compreende expressao, formulagcéo e/ou resposta a questionamentos orais em seminarios, debates, aplicados
individualmente e/ou em grupos, para andlise do desempenho do estudante no processo de ensino-aprendizagem.

. Participacéo: correspondera a 30% (trinta por cento) da avaliagao, compreendendo o interesse, 0 comprometimento e a atencao aos temas discutidos nas aulas; cumprimento
das atividades individuais e em grupo (feiras, circuitos, projetos, olimpiadas do conhecimento) internas e externas a sala de aula.
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