" PLANO DE AULA TRIMESTRAL - EJA VII ETAPA (ENSINO MEDIO)
! FORMACAO GERAL BASICA-FGB

CANAL EDUCACAO

TURMA: EJA VII ETAPA - 32 SERIE DO ENSINO MEDIO

TURNO: NOITE

PERIODO: 13/05 A 30/08/2024

BASE CURRICULAR: CURRICULO DO PIAUI (ENSINO MEDIO) - 2° TRIMESTRE 2024

AREA: LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia Geral: 05. Cultura Digital.

Competéncia especifica:

CEO06: Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producées autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e
criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Habilidades Cg?rﬁ)iocrlﬁgrte Data Objetivos de aprendizagem Objeto do Conhecimento
e Conhecer as principais . )
(EM13LGG604) Relacionar as praticas artisticas as 16/05 formas de apresentacdes Géneros teatrais
diferentes dimens8es da vida social, cultural, politica e teatrais da cultura ocidental e
econdmica e identificar o processo de construcao oriental.
histérica dessas praticas
(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da ARTE e Reconhecer os conceitos L 3
informacdo e comunicacdo (TDIC), compreendendo 50 FEIRA 23/05 sobre Teatro, arte na Teatro, arte na antiguidade, o que €
seus principios e funcionalidades, e utiliza-las de modo (20:15 AS 21:00) antiguidade e elementos da a_rte? E elementos da linguagem
ético e criativo, responsavel e adequado a praticas de | oo Co A DaoN linguagem visual. visual
linguagem em diferentes contextos
SOARES _ o
30/05 Feriado: Corpus Christi
06/06 e Entender a relacdo da danca A. importancia da danca nas
em diferentes culturas diferentes culturas




Produzir esbocos de projetos
individuais ou colaborativos

Praticas de linguagem e atuacao

13/06 visando a intervengéo e a social, politica, artistica e cultural:
mediacgédo cultural na escola | O coletivo na arte
e na cidade.
Reconhecer a materialidade
no processo de criacéao
artistica; ] (TDIC); Materialidade: suporte,
Produzir conteido com uso | materiais, equipamentos e
de ferramentas digitais ferramentas digitais:
20/06 contemporaneas para Arte e tecnologia
impulsionar a producéo e
valorizacdo das diferentes
manifestacdes artisticas,
divulgando e intensificando
seu fomento na comunidade
e outros meios.
Compreender a relacéo N i
27106 existente as linguagens A conexao _entre as dl,erentes
artisticas em diferentes Imguag_ens: danca, musica, teatro e
culturas artes visuais.
Conhecer e diferenciar a arte o ) .
04/07 produzida nas ruas das Praticas de linguagem e atuacao
grandes cidades. social, politica, artistica e cultural:
Street art
Produzir conteddos com uso
de ferramentas digitais
contemporaneas para N )
impulsionar a producéo e Mefjl.agao Cultural.llmagens ,
11/07 valorizacdo das diferentes estaticas e em movimento — videos:
manifestacdes artisticas, Efeitos visuais no cinema
divulgando e intensificando
seu fomento na comunidade
e outros meios.
15/07 a 29/07 — Férias coletivas
Produzir esbocos de projetos o N
01/08 individuais ou colaborativos Processo de criacdo: producdo de

visando a intervencéo e a
mediacgdo cultural na escola

video minuto —animacéo




e na cidade.

Produzir esbocos de projetos
individuais ou colaborativos

Midias e tecnologias digitais da

08/08 visando a intervencao e a informacéo e comunicacao:

mediacéo cultural na escola | © Mmeme e arte

e na cidade.

Identificar a fuséo entre a loai ico da d
15/08 arte e a tecnologia nos A tecnologia a servigo da danga

processos de ressignificagdo

da materialidade.

Identificar o uso de . . o

ferramentas digitais M|d|as e tecnologlas'd|g|ta|s da
22/08 contemporaneas para a mfor_magao e comunicagao:

producdo de diferentes tipos | MUsica no computador

de sons e texturas musicais.

Produzir esbocos de projetos L . ~
29/08 individuais ou colaborativos | Préticas de linguagem e atuacao

visando a intervencao e a
mediag&o cultural na escola
e na cidade.

social, politica, artistica e cultural:
Arte e sociedade




Obs.: As possiveis divergéncias que, eventualmente, possam surgir entre o contelido em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica de
um planejamento, que em razéo das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um contetido mais proximo
da realidade do aluno; motivam o docente de estidio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina - Piaui, 25 de abril de 2024.

METODOLOGIA / RECURSOS

¢ A disciplina sera regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.

e Proposta e correcao de exercicios de classe e /ou para casa.

e Usara a plataforma virtual como ambiente para construcao da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estidio e professores presenciais trocardo opinides e
solucionardo davidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

e Lousa interativa touchscreen;

e Livros;

e Slides;

e Videos;

e Chroma key;

e Alpha.
AVALIACAO:

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instru¢cdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 4° — Quanto aos instrumentos de avaliacdo, o professor deve empregar, no minimo, dois instrumentos diversificados para verificar se as competéncias e habilidades
previstas em seu planejamento foram desenvolvidas pelos estudantes, sendo eles: a Avaliacdo Qualitativa (AQL) e a Avaliagdo Quantitativa (AQT). A nota atribuida a esses
instrumentos avaliativos compora a média trimestral do estudante.

Art. 6° — A Avaliacdo Quantitativa (AQT) complementara o aspecto quantitativo, favorecendo aos professores, com base nos resultados obtidos nas provas e testes realizados
pelos estudantes, o feedback e a reflexao sobre sua pratica pedagoégica.

Art. 7° — Como Avaliagédo Quantitativa, tem-se o seguinte: Avaliacdo Especifica (AE) por Componente Curricular, Caderno de Recuperacgédo Trimestral (RPT), Recuperacao Final
(RF), além das Provas Finais e a Recuperacdo do Moédulo (RM), considerando-se as especificidades de cada, etapas, niveis e modalidade.

Art. 8° — Avaliacao Especifica (AE) por Componente Curricular, o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre, segundo os critérios a seguir:
a) Producao textual em atividades remotas, mediadas ou nédo por tecnologia de informac¢ao e comunicacdo—60% do total da nota.
e Expressdo escrita da compreensdo do conhecimento desenvolvido através de atividades mediadas ou ndo por tecnologia de informacdo e comunicacao,

principalmente quando o uso de tecnologias digitais ndo for possivel, como: atividades/trabalhos de pesquisa, fichas, resolucéo de exercicios, relatérios, resumo de
textos, aplicados individualmente de forma remota, que possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

b) Participacdo via acesso aos contetidos e atividades a eles relacionados — 40%.




Estimulo a interacao.

Interesse.

Comprometimento.

Acesso as atividades néo presenciais mediadas ou ndo por tecnologia de informag¢édo e comunicacao.
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