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BRINCADEIRAS




* Como surgiram as brincadeiras?

ROTEIRO

* Quais as primeiras brincadeiras
D E que surgiram?

AULA

* Qual tipo de brincadeira é
tradicional da sua regiao?
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Questao

A falta de espaco para brincar € um problema muito comum nos
grandes centros urbanos. Diversas brincadeiras de rua tal como o pular
corda, 0 pique pega e outros tém desaparecido do cotidiano das
criancas. As brincadeiras sao Importantes para 0 crescimento e
desenvolvimento das criancas, pois desenvolvem tanto habilidades
perceptivo-motoras quanto habilidades sociais.

Considerando a brincadeira e o0 jogo como um importante instrumento
de interacao social, pois por meio deles a crianca aprende sobre si,
sobre 0 outro e sobre o mundo ao seu redor, entende-se gue:
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a) o jogo possibilita a participacao de criancas de diferentes idades e
niveis de habilidade motora.

b) o jogo desenvolve habilidades competitivas centradas na busca
da exceléncia na execucao de atividades do cotidiano.

C) 0 jogo gera um espaco para vivenciar situacoes de exclusao que
serao negativas para a aprendizagem social.

d) através do jogo é possivel entender que as regras sao construidas
socialmente e que nao podemos modifica-las.

e) no jogo, a participacao esta sempre vinculada a necessidade de
aprender um conteudo novo e de desenvolver habilidades motoras
especializadas.
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Urigem dos Jogos e Brincadeiras

Educacao Fisica
Prof2: Gedrgia
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* Pesquisas realizadas revelam que o jogo surgiu

no século XVI, e que os primeiros estudos foram em Roma e Grécia, com
proposito de ensinar letras.

* Com o inicio do cristianismo, o interesse decresceu, pois tinham um

proposito de uma educacao disciplinadora, de memorizacao e de
obediéncia.
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* Devido a esse acontecimento, os jogos foram vistos como ofensivos,
imorais, que levam a comercializacao profissional de sexo, da
bebedeira (NALLIN, 2005).

* Para Brougere (2004): “Antigamente, a brincadeira era considerada,
guase sempre como futil, ou melhor, tendo como unica utilidade a
distracao, o recreio, e na pior das hipoteses, julgavam-na nefasta.
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* Logo apos o Renascimento (1453 até 1789), o jogo foi privado dessa visao de
censura e entrou no cotidiano de todas as criancas, jovens, e até adultos
como diversao, passatempo, distracao, sendo um facilitador do
desenvolvimento da inteligéncia (NALLIN, 2005).

* As marcas arqueologicas e as pinturas rupestres deixam claro que, na
antiguidade, ja existiam alguns jogos que os gregos e romanos jogavam, cCOmo
por exemplo, o piao contemporaneo. As primeiras bonecas foram
encontradas no século IX a.C.




