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1. Sobre os objetivos dos jogos e brincadeiras, assinale a alternativa INCORRETA:

—

afEstimular no aluno o espirito de competicao.

b) Oportunizar a crianca formas de solucionar problemas praticos, que as situacoes
dos jogos e brincadeiras oferecem.

c).Favorecer a autoexpressao.

d)Despertar na crianca o sentido dergrupo, ensinando-a a conviver com outras
criancas, praticando cooperacao, lealdade, cortesia e respeito aos semelhantes.

e).Promover a socializacao e a autoconfianca.
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02. Na historia do brinqguedo na Educacao, dizemos corretamente que:

a) os jogos tém funcao de lazer e na escola melhor se adequam como auxiliares ao
trabalho docente e poriiss@ssé'acontecem nos recreios.

b) os jogos e brinquedos num€a foram aceitos nas escolas, dada a funcao social dessa
instituicao e seu carater instrutivo.

c) os jogos e brinquedos sao praticas culturais que n@o precisam ser aceitas nas escolas,
pois sao bem vivenciadas fora dela.

d) os brinquedos podem estar integrados ao ensino, uma vez que sao auxiliares e
integrados ao desenvolvimento humano:

e) Os brinquedos ndo deveriam existir e ndo sao importantes.
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03. “A nao €& encontrada apenas em jogos ou brincadeiras, podemos
encontra-la nas atividades que propiciem a vivéncia plena do aqui agora, integrando a acao,
0 pensamento e o sentimento. Sao aquelas que possibilitam que se instaure um estado de
inteireza e de entrega: dinamicas de integracao grupal ou de sensibilizacao, de relaxamento
e respiracao, cirandas ou atividades diversas de expressao."

Observe a afirmacao acima, complete a lacuna e marque.a-alternativa-correspondente:

&_rl_/udicidade )
b) Diversidade
c) Problematizacao de valores estéticos
d) Exclusao

e) Desuniao
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04. Jogos populares sao aqueles que foram passados de geracao a geracao, isto €,
aprendemos com nossa familia. Alguns brinquedos, jogos e brincadeiras conhecidos pelos
adultos e criancas brasileiras tém origens surpreendentes. Vém tanto dos povos que
deram origem a nossa civilizacao: o indio, o europeu e o africano; como até mesmo do

longinquo Oriente. Assinale a questdo que NAO apresenta jogos e brincadeiras
tradicionais:

a) Peteca, taco, pular corda e esconde-esconde.
b) Natacao, atletismo, ténis e basquetebol.
c) Bambolé, esgrima, futebol e bolinha de gude,

d) Amarelinha, passa anel, pega-pega e W_da\
e) Karaté, bambolé, tirolesa’e mimica.
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05. A musica folcldrica pode ser usada na Educacao como instrumento de valor proprio e
significativo. Diverge-se dessa concepcao quando se afirma gue esse tipo de musica:

a)’ativa g erotizacdo.e.permite.a.crianca transformar-se em um instrumento vivo, com sua
VOZ'e seu corpo.

b) estimula a imaginacao e a criatividade, através do brincar e do carater ludico das letras.

c)-Propicia experiencia musical carregada de conhecimento culturalmente construido pelas
geracoes anteriores.

d) eportuniza grande contribuicao para o desenvolvimento social, cultural, e emocional da
crianca.

e) Contribui para o desenvolvimento de importantes habilidades de todos que a praticam.
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06. A utilizacao de jogos e brincadeiras auxiliam no processo ensino
aprendizagem, inclusive gerando mudanca positiva nas atitudes de_alguns
estudantes. O uso de jogos no processo educativo pode promover/EXCETO:

a) Integracao
b) Socializacao
c) Autoconfian¢a

dyApatia

e) Motivacao
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7. Sobre os beneficios do usoda-danga:em contextos de Educacao, marque a
unica alternativa INCORRETA.

a) A danca desenvolve a motricidade

b) A danca fortalece o equilibrio emocional

c) A danca aumenta a capacidade de concentracao

d) A danca n@6 desenvolve a imaginacao e a criatividade

e) A danca permite a desenvoltura, desihibicdo e autoconfianga.
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08. Refletindo sobre a figura e a frase nela inscrita podemos
deduzir que:

a) Esportes Coletivos sao jogos onde participam duas ou mais
pessoas caracterizando um trabalho em grupo. A

sucesso é Um espa

. ~ e . . . Démonstre gratidd
b) Esportes Coletivos sao jogos onde participam duas ou mais 4 atodos os que colabd

com suas vitofiass e

pessoas e a vitéria é daquele que marcou o _pontoe-primeiro.

c) Esportes coletivos sao jogos onde participa somenté“tima
pessoa.

d) Nae. existe diferenca entre Esportes Coletivos e Esportes
Individuais.

e) Nos esportes coletivos prevalecem os competidores mais
déscompromissados.




