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Prof. RAPHAELL MARQUES

E professor ha 7 anos da rede publica e
privada do Estado do Piaui.

v'Bacharel em Matematica pela UFPI;

v’ Professor substituto do Estado do Piaui
(2015-2017)

v'Professor do PENSE (Projeto de Ensino
de Saude e Exatas 2012-2013) UFPI
v'Professor do Canal Educac3o
v'Professor do PRE-ENEM SEDUC.




MATEMATICA
SHOW




Utilizar o conhecimento
geometrico analitico na
interpretacao e compreensao
de fatos, buscando intervir no
contexto atual.

Reconhecer, prognosticar,
inferir e fazer analise de
padrdes estatisticos em
situacoes do dia-a-dia,

construindo graficos e tabelas.

Geometria Analitica:
Ponto, Distancia
Equacao da Reta.

Geometria Analitica: Equacao
da Circunferéncia.
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» Curiosidades 1.

* O poder do “4”

* Escrito pelo brasileiro Julio César de Melo e Sousa, sob o pseudénimo
Malba Tahan, o livro “O Homem que Calculava” trazia, entre outras
teorias, a dos “quatro quatros”. Segundo ela, é possivel formar qualquer
numero inteiro de 0 a 100 utilizando quatro numerais 4 e sinais de
operacoes matematicas, como soma, divisao, exponenciacao ou fatorial.
Deseja obter um “3”? E s6 fazer a seguinte operacdo: (4+4+4)/4.




DESAFIO DOS QUATRO

QUATROS
-1 .
-2 _,
-3 .
-4 s
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|dentificar e aplicar padroes
multiplicativos e situacdes
problemas.

Aplicar os principios aditivos e
multiplicativos de contagem em
situacoes problemas.

Principio Fundamental
da Contagem: Aditivo
Multiplicativo,
problemas de
contagem.
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» Curiosidades 2.

(D

N

A designacdo adotada para este nimero, @ (phi mailsculo), é a
inicial do nome de Fidias que foi escultor e arquiteto grego encarregado da
construcdo do Partenon, em Atenas.

O NUmero de Ouro é um numero
irracional misterioso e enigmatico que nos surge
numa infinidade de elementos da natureza na
forma de uma razédo.

3 14+ f

Valor numérico é +/- de 9= 9

1,618.

= 1.612033589

https://sites.google.com/site/turbinadosdamatematica/

Ele indicaria a
harmonia, por isso
estaria presente
em obras de
Leonardo da Vinci,
em construcoes,
como as Piramides
do Egito, e até no
comprimento das
falanges humanas.


https://sites.google.com/site/turbinadosdamatematica/
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Aplicagcao dos principios aditivos

e multiplicativos de contagem em
situacoes problemas.

Montar esquemas de analise das
possibilidades de ocorréncia de
um evento, interpretando jogos,
correlacionando o principio
aditivo com as operacgoes da
teoria dos conjuntos.

Combinac¢ao e Arranjo




A \\2
\ SER

» Curiosidades 3.
Problemas do Milénio

* Como podera imaginar, cada um dos 7 problemas é tao complexo de
resolver, que sO para compreender o enunciado €& necessario ter
conhecimentos avancados de matematica. Por exemplo, um desses
problemas ja fazia parte da lista de David Hilbert e passados mais de 100
anos ainda ninguém o conseguiu resolver. Ainda assim, para quem tiver
curiosidade ou quiser simplesmente tentar a sua sorte, podera consultar
a lista com uma descricao detalhada dos Millennium Problem:s.



http://www.claymath.org/millennium-problems
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e Ja foi resolvido algum dos problemas propostos?

e Sim, a Conjetura de Poincaré, foi demonstrada em 2003 pelo matematico
russo Grigori Perelman, que curiosamente nao aceitou dar quaisquer
entrevistas e recusou o prémio oferecido pelo Instituto. Nos anos
seguintes, os matematicos tentaram compreender a solucao proposta e
em 2006 foi finalmente aceite como demonstracao, a conjetura passou

assim a ser um teorema.
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Aplicar os principios aditivos e
multiplicativos de contagem em
situacoes problemas.

Compreender, analisar
matematicamente a
probabilidade de ocorréncia de
um fato.

Probabilidade:
possibilidade e calculo de
probabilidades.
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» Curiosidades 4.

e Gauss: uma mente brilhante

* Um professor, para manter seus alunos
ocupados, mandou que somassem todos os
numeros de um a cem. Esperava que eles
passassem bastante tempo executando a
tarefa. Para sua surpresa, em poucos
instantes um aluno de sete ou oito anos
chamado Gauss deu a resposta correta:
5.050. Como ele fez a conta tao rapido?



http://seguindopassoshistoria.blogspot.com/2014/12/gauss-o-principe-dos-matematicos.html
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Gauss observou que se somasse o0 primeiro numero com o ultimo, 1 + 100,
obtinha 101. Se somasse o segundo com o penultimo, 2 + 99, também
obtinha 101. Somando o terceiro numero com o antepenultimo, 3 + 98, o
resultado também era 101. Percebeu entao que, na verdade, somar todos
os numeros de 1 a 100 correspondia a somar 50 vezes o numero 101, o que
resulta em 5.050. E assim, ainda crianca Gauss inventou a formula da soma
de progressoes aritméticas. Gauss viveu entre 1777 e 1855 e foi, sem
duvida, um dos maiores matematicos que ja existiram. E,, por muitos,

considerado o maior génio matematico de todos os tempos. E por isso que
ele também é conhecido como o Principe da Matematica.




